
Programmes à  comprendre, puis a essayer.

Créer les programmes suivants :

*On lance 2 dés, on gagne si la somme égale à 7. On fait 100 fois l’expérience et le programme doit nous 
annoncer combien de fois on a gagné.

*Le programme doit pouvoir trouver les racines(s’il y en a)de n’importe quel trinôme. On doit pouvoir choisir 
son trinôme au début du programme

*L’ordinateur choisit un nombre entier entre 1 et 100, vous devez le trouver en donnant le moins de réponses 
possibles, à la fin, il vous donne combien de coup vous avez fait.


